Systeme d'arrosage automatique
16 - Correction programmation introduction et partie 2

Voici les corrections du travail personnel de la séance d'introduction (document 13) et de la séance
"programmation — partie 2" (document 15).

Travail personnel de la séance d'introduction :
Créez un programme simple qui compte de deux en deux, en partant de 7, jusqu'a 31, et en attendant 10
secondes entre chaque incrémentation.

La solution ci-dessous n'attends que 1 seconde, pour que le test soit un peu (beaucoup) moins long.
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Travail personnel de la séance ''programmation — partie 2'' :
Créer un petit programme qui affiche la position (les coordonnées "x" et "y") du pointeur de la souris lorsqu'on
appuie sur la barre espace, et enregistre le résultat dans la variable "résultat".
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quand la touche espace = estpressée
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